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Co muzes od oboru o¢ekavat?

Informacni technologie jsou uz kazdodenni soucdsti naseho Zivota a prakticky se bez nich
neobejdeme. Vytvareji, ovliviiuji a ovladaji nasi souc¢asnost i budoucnost. Chce$ se na této
nové budoucnosti podilet? Pak bud ,ajtdkem“, guru www technologii, objevitelem
nekonec¢nych mozZnosti virtudlniho prostoru nebo se staft odbornikem moderni techniky
tretiho tisicileti, tzn. specialistou na roboty, inteligentnich zafizeni, automatizaci apod.

Obor informaéni technologie je uréen nejen pro kreativce, ale soucasné i pro studenty
s logickym uvazZovanim, s citem pro detail nebo pro prakticky zruéné. Prosté kazdy si v IT najde
svoje misto. Na konci studia budes umét skvéle pouzivat kromé anglického jazyka i odborné —
programovaci — jazyky (Python, Java, PHP).

V prabéhu ctyr let studia se nauci$ spoustu nového z oblasti softwaru s podporou znalosti
z oblasti digitalnich medii, operacnich systémua, hardwaru a pocitacovych siti. V prvnich letech
se zaméfujeme hlavné na budovani zakladnich znalosti z programovani, prace v operacnich
systémech Windows a Linux, tvorbu 2D grafiky, Upravu fotografii a samozfejmé na znalosti
z hardwaru a pocitacovych sitich.

Od skolniho roku 2021-2022 pro tebe je, Ze si na konci druhého ro¢niku budes vybirat ze dvou
specializaci a profilovat se tak ve svém oblibeném oboru. Jeden smér je zaméreny na

pokrocilou grafiku, 3D modelovani, stfihani videa, a hlavné na virtualni a rozsifenou realitu.
Virtudlni realitu se nebudes$ pouze ucit pouzivat, ale i jak ji nastavovat a upravovat simulace.

Druhy smér je zaméreny hlavné na vyvoj softwaru, programovani desktopovych a mobilnich
aplikaci, jejich testovani, vytvareni pokrocilych webovych stranek (dynamické, responzivni,
mobilni) a jejich propojeni s databazemi.

Ve 2. a 3. roc¢niku té ¢ekd 14denni odbornd praxe ve firmé v regionu, kterd se ¢asto stane i
tvym budoucim zaméstnavatelem.

ov v

Po Skole pak miize$ hned zadit pracovat jako:

e programator a analytik technickych pozadavk( zakaznika

e v oblasti ndvrhu, tvorby a spravy webovych aplikaci a webovych stranek

e spravce a zavadéni databazovych systému

e junior programator jazyka Java, PHP

e v oblastiinstalace a spravy softwarovych aplikaci, digitdlnich médii (grafické objekty
2D, 3D, animace)

e servisni technik IT technologii — feSeni HW a SW problém{

Vétsinou ale absolventi $koly pokracuji na vysoké $kole, napfiklad CVUT v Praze, v Ceskych
Budé&jovicich na JCU-PFF, v Plzni ZCU nebo v Brné na VUT. Cilem nasi 8koly je pFipravit té jak
pro praci, tak na pokracovani ve studiu.
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Co muzes v oboru ziskat?

e mezindarodné uzndvané zkousky ECDL

e mezindrodné uzndvany certifikat IT Essentials (Cisco Academy)

e mezinarodné uzndvany certifikat NDG Linux Essentials (Cisco Academy)

e mezindrodné uzndvany certifikat Java Foundations (Oracle Academy)

e mezindrodné uznavany certifikat Database Foundations (Oracle Academy)

Ceho se m(zZeé v oboru Géastnit?

e odbornych exkurzi do firem v regionu (Jihostroj, Bosch, Engel aj.) i mimo region
(Certicon, SKODA AUTO, a.s., Microsoft aj.)
e 2-3tydenni staze v zahrani¢ni firmé financované v projektu Erasmus+

e odbornych soutézi
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NejCastéji kladené otdzky rodicl a Zakud ke studiu

Jak mdzu ziskat certifikat ECDL?

Mezinarodné platny certifikdt pokryvajici minimalni vzdélavaci obsah znalosti a dovednosti v
oblasti digitalnich technologii, ktery odrdazi aktudlni potieby trhu prace (digitalni kvalifikace) a
Zivota béiného obcana v soucasné informacni spolecnosti (digitalni gramotnost). ECDL
koncept je rozdélen do rGznych modull, kde je kazdy modul zaméreny na jinou oblast
vzdélani, jako napf. znalost prace v textovém editoru, tvorba webovych stranek atd. Kurz je
podporovan v predmétu Informatika a nékterych dalSich vybranych odbornych pfedmétech.
Kurz probiha béhem celého studia na skole (4 roky).

Jaké programovaci jazyky se uci na tomto oboru?

U webovych stranek se Zaci u¢i HTML, CSS, PHP a JavaScript, v programovani aplikaci se setkaji
s jazyky Python, Java, u databazi s jazykem SQL.

Jaky je rozdil mezi obory Elektrotechnika — Pocitacové systémy (EPS) a Informacni technologie
(IT)?

Obor IT je obor zaméreny hlavné na informatiku, programovani, operacni systémy a grafiku
(nikoli vypocetni techniku). Zaroven jsou zde vyucCovany predméty souvisejici se zaklady
hardwaru a pocitacovych siti. Obor IT neobsahuje elektrotechnické pfedméty. Od 3. ro¢niku
ma tento obor dvé specializace (1 - programovani a vyvoj SW, 2 - grafika a virtualni realita).

Naopak obor EPS je kombinace oboru elektrotechnického se zamérenim na hardware, a
predevsim pocitaCové sité. Zaroven se zde vyucuji i predméty souvisejici s loT, operacnimi
systémy, programovanim SW a webovych stranek, ale ne v takovém rozsahu jako na oboru IT.

Jaké programy pouzivdte ve 3D grafice?

Zaciname sezndmenim s 3D grafikou na TinkerCAD (Autodesk), dale pokracujeme na SketchUp
produkty od této spolecnosti maji studenti k dispozici zdarma. Kromé 3DsMax je zde tedy jesté
napt. Autodesk Inventor. S 3D tiskem pak souvisi moZnost exportu do formatu STL, ktery ale
podporuji vSechny nami pouzivané systémy, takZze vytvorené modely je mozné pak i
vytisknout. Kromé sedmi 3D tiskaren je pak pro studenty k dispozici i velice pfesny 3D skener.

Mohu ziskané certifikace vyuZzit k uznani maturitni zkousky?

Ano, Zaci oboru IT si mohou pomoci certifikaci z programu akademie Cisco a ECDL uznat jednu
odbornou maturitni zkousku — Blok odbornych predméti — Operations. Zarovern mohou vyuzit
také mezinarodni jazykovy certifikat k uznani skolni ¢asti maturitni zkousky z anglictiny. Pfesné
informace o podminkach a terminech jsou uvedeny na webovych strankach skoly Maturitni a
zdvérecné zkousky.
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https://www.sosvel.cz/maturitni-zkousky/
https://www.sosvel.cz/maturitni-zkousky/
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Jakd je dalsi ndvaznost na vysoké Skoly?

Po ukonéeni studia Zaci mohou ve studiu navdzat na vysoké Skoly podobného charakteru —
NW, VT, IT napt. v C. Budé&jovicich na JCU-PFF, v Praze na CVUT-FIT, v Plzni na ZCU-FAV a v Brné
na VUT apod.

Uplatnéni na trhu prdce?

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o obor zaméreny na informacni systémy, spravu operacnich
systémuU a programovani, je uplatnéni na trhu prace velmi Siroké.

()}
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DalSi informace, které by Té mohly zajimat

Skolni aktivity aneb porad se néco déje
1. rocnik

e nékolikadenni adaptacni kurz

e |yzarsky a snowboardovy kurz

e exkurze zamérené na ekologii a Zivotni
prostiedi — sbérny dvur, Cisticka
odpadnich vod, Temelin, Jihosepar
Vimperk apod.

e promitani filmu z produkce Jeden svét
na skolach véetné besedy s historikem

e tfidnivylet

2. rocnik

e kulturné-historicka exkurze v Praze
— trva tfi dny a béhem ni Zaci
navstivi dvé divadelni predstaveni a
projdou rdzné historické c¢asti
hlavniho mésta

e vramci prevence probihaji
pravidelné besedy s novinati o
médiich, informacich a jejich
hodnovérnosti (témata jsou
zamérena na aktudlni problém
dezinformaci a fake news)

e sportovné-turisticky kurz

e tridni vylet

3. rocnik

exkurze do vybrané firmy v regionu
tridni vylet

4. rocnik

e v ramci kariérového poradenstvi — exkurze na VOS a VS v regionu i mimo region
e maturitni ples

N
™




SOS SE Velesin

Vice detaill k ucivu pro ty, co chtéji védét vic
UCebni plan

Pfredmét el Celkem
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Cesky jazyk
Anglicky jazyk
Obcanska nauka

Déjepis
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Fyzika
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Chemie a ekologie
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Matematika

Télesna vychova

Ekonomika a podnikani
Internetovy marketing
Zaklady projekt. managementu
Informatika

Pisemna a elektr. komunikace
Operacni systémy

Uvod do osobnich po¢itach
Pocitacové sité

Algoritmizace a programovani
Teoretické zaklady informatiky
Databdzové systémy

Digitalni média

Webové technologie
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Kyberbezpecnost
Celkem 34 32 26

N
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116
Povinné volitelné

Specializace! 0 0 6 6 12
Seminar z M/AJ? 0 0 1 1 2
Celkem 34 32 33 31 130

1 74ci si voli specializaci | nebo Il ve 2. roéniku (I = programovani, Il = multimédia a VR)
2 74ci si povinné voli na konci 2. roéniku seminat z matematiky nebo z anglického jazyka.
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Zaméreni oboru: Specializace | — programovani

Predmét 1 Z-Roém'k 3, 4. Celkem
Dynamické weby 0 0 2 2 4
Objektové programovani 0 0 2 2 4
Tvorba mobilnich aplikaci 0 0 0 2 2
Internet véci 0 0 2 0 2
Celkem 0 0 6 6 12
Zaméreni oboru: Specializace Il — virtualni realita a multimédia
Predmét 1. z.Roém’k 3. 4 Celkem
Pokrocilé webové technologie 0 0 2 0 2
Multimédia 0 0 2 4
Virtualni realita 0 0 2 2 4
Celkem 0 0 6 6 12
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Odborné predméty v detailu

1. ro¢nik
NAZEV PREDMETU PREHLED LATKY
Ekonomika a podnikani e Podstata fungovani trini ekonomiky
® Podnikani — Teoreticka ¢ast
® Financéni vzdélavani 1. ¢ast
Informatika Data, informace

Myslenkové a pojmové mapy
Zakladni principy a vyuZziti Al

Digitdlni technologie (cloud, SW, HW, bezpecné
digitalni prostredi, ...

Pisemna a elektronicka

komunikace . , . . , .
o Zaklady psani na klavesnici ve vyukovém programu

Operacni systémy Zéklady a definice operaénich systému
Sprava paméti a procest v OS Windows
Virtualizace OS Windows

Registry OS Windows

Bezpecnost OS Windows

Uvod do osobnich Zaklady bezpeé&nosti prace s poéitatovym HW a Gvod
pocitaci do problematiky poéitacového HW a jeho funkci
Uvod do problematiky poéitaovych siti

Uvod do problematiky mobilnich zafizeni a tiskaren
Uvod do virtualizace a cloudovych sluzeb

Uvod do operacnich systémd Windows, Linux,
Android a iOS

Uvod do kyberbezpeénosti

e Vlastnosti IT profesionadla, povinnosti, legislativni
ramce a moznosti rozvoje profese

Algoritmizace a

s e Zaklady algoritmizace
programovani

e Tvorba vyvojovych diagram
e Teoreticky zaklad a pravidla tvorby programu

Digitalni média e Zaklady fotografovani
e 2D rastrova grafika

2D vektorova grafika

10
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2. ro¢nik

NAZEV PREDMETU PREHLED LATKY

Ekonomika a podnikani
® Financni vzdélavani 2. ¢ast
e Marketing

Informatika e Data a informace (interpretace dat a chyb v ni,
zavislosti modelu na datech, statistické zpracovani
dat)

Analyza a vizualizace dat

Sdzeci typograficky jazyk

Aplikacni SW pro informatiky

Teoretické zaklady
informatiky

Vyrokova logika a jeji aplikace v logickych Glohdach
Zakladni datové struktury

Tridéni dat

Komprese dat

Kédovani a Sifrovani dat

Redeni informatickych tGloh

Operacni systémy Zaklady operacnich systému typu Unix
Zaklady operacéniho systému Linux
Sprdva procesu v OS Linux

Identity a bezpeénost OS Linux

Uvod do osobnich
pocitaca

Pokrocily hardware pocitace a periferie
Vystupni zarizeni

Vstupni zafizeni

Pocitacova bezpecnost

Etické a pravni aspekty v IT

Samostatny navrh PC dle Gcelu pouziti

Algoritmizace a

programovani ..
® Programovaci jazyk Python

Digitalni média e 3D grafika - zaklady - Autodesk TinkerCAD, (Trimble
SketchUp)

e 3D grafika - parametrické modelovani - Autodesk
Fusion

e 3D grafika - design - Autodesk 3DS Max

11
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Webové technologie e Statické weby — HTML, CSS

® Responzivni web
o Zakladni SEO problematika

3. rocnik
NAZEV PREDMETU PREHLED LATKY
Ekonomika a podnikani
® Management
e Podnikani — Prakticka cast
Internetovy marketing e Internetovy marketing
® SEO — optimalizace pro vyhledavace
o Reklama nainternetu
e PPCreklama (Google Ads, Sklik)
e Podpora prodeje
® Publicrelations
e Pfimy marketing
Teoretické zaklady e Modelovani a simulace
informatiky e Teorie grafu a jejich aplikace pfi feseni informatickych
uloh
e Uméla inteligence (pravo, etika, vyuziti v praxi, ...)
Pocitacové sité e Uvod do poéitacovych siti — kurz Cisco CCNA1 ITN
e sitovy OS
e referencni sitové modely a jejich vrstvy
e |P adresace, subnety
Databazové systémy e Relaéni databaze — kurz — Oracle DFO
e relacni databaze
e zaklady modelovani rela¢nich databazi
e Oracle SQL Data Developer Modeller
Kyberbezpecnost e Zaklady kyberbezpecénosti
® Zabezpeceni operacnich systému
e Sitova bezpecnost a infrastruktura
e Kybernetické hrozby, socidlni inzenyrstvi a legislativa
Digitalni média e 2D animace - principy, formaty, prace s editorem,
zakladni techniky
e 3D animace - principy, formaty, prace s editorem,
zakladni techniky

12
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Dynamické weby Pokrocilé CSS a frameworky

Pokrotilé webové Pokrocila tvorba webu — jazyk JavaScript

technologie JavaScript — formulare

JavaScript — frameworky

Objektové programovani

o Objektové orientovany jazyk Java

Uvod do loT
Jednodeskové pocitace

Internet véci

Programovani jednodeskovych pocitacl
Cidla a senzory
Laboratorni cviceni

Multimédia Pokro¢ilé fotografovani, vyuziti fotoateliéru, pokro¢ila

editace fotografii, export a tisk fotografii

e Webdesign — grafika webu dle potfeb zakaznika a
kodéra, responzivni webdesign

e Graficky marketing — logo, graficky manual, firemni

tiskoviny

Zaklady a historie VR

HW pro VR

Aplikace pro VR (vyukové a grafické aplikace)

Virtualni realita

Tvorba prostfedi pro VR — zaklady

Zaklady projektového
managementu

Projekt a jeho charakteristika

Typy projektl (IT, marketing, podnikani)
Zivotni cyklus projektu

Projektovy tym a role (leader, ¢len, tymu)
Komunikace v tymu

Myslenkové mapy

WABS (Work Breakdown Structure)

4. rocnik

NAZEV PREDMETU PREHLED LATKY

Ekonomika a podnikani
e Dané

® Zaméstnanci a mzdy

13
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Internetovy marketing e Redakéni systémy
e Internetovy obchod
e Socialni sité a online marketing
e Webova analytika
Informatika ® Préce s informa&nimi zdroiji a citace
® Etické zasady a pravni normy souvisejici s autorskym
pravem
® Pokrocilé zpracovani textu zamérené na zpracovani
maturitni prace
® Prace na zavérecné praci dle zadaného tématu
Pocitacové sité e Sitova bezpecnost
e Konstrukce pocitacovych siti
® Switch — princip, zdkladni konfigurace
® Router — princip, zdkladni konfigurace
e Server — konstrukce a specifika, diskova pole
e Bezdratové sité
Databazové systémy o Reladni databaze — kurz — Oracle DFO 2/2
e jazyk SQL
e Oracle APEX
Operacni systémy e Serveroveé operacni systémy
o Zaklady serverovych OS Windows a Linux
e Konfigurace serverovych OS
e Sluzby a nastroje pro serverové OS
® Zabezpeceni serverovych OS
Tvorba mobilnich aplikaci ' e Mobilni platformy a jejich hardware
e Vyvoj mobilnich aplikaci
e Specifika vyvoje softwaru pro mobilni aplikace
® Enginy pro tvorbu softwaru na mobilni zafizeni
e Tvorba aplikace za pomoci enginu pro tvorbu
mobilnich aplikaci
® Sprava a udrzba mobilnich aplikaci
Dynamické weby
e Pokrocilé formulare
Dynamické weby — jazyk PHP
Objektové programovani ® Objektové orientovany jazyk Java — pokrocilé techniky
Jazyk Java — GUI
e navrh a vyvoj aplikace (UML diagramy)

14
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Multimédia e Audiotvorba — zvukové zdznamova média
o stfih, ekvalizér
o mluvené slovo
o hudba
o zvukové efekty

e Videotvorba — obrazova zaznamova média
o stfih a pfechody
o obrazové efekty

e Titulky, zvukova stopa

Virtualni realita e 3D obsah pro prostredi VR (internet, 3D skener,

modelovani)
Vytvareni statického prostfedi VR (Unreal Engine)

e Vytvareni dynamickych prvkl — zakladni interaktivita
pomoci vizudlnich skriptl (Blueprints)




