Platné pro rok 2027

Okruhy pro profilovou ¢ast maturitni zkousky z bloku IT pfedmétu

studijniho oboru

18-20-M/01 INFORMACNI TECHNOLOGIE

Profilova Ustni zkouska probiha ze dvou povinnych blokt:
1. Operations (zkousku lze nahradit skupinou vybranych certifikat()
2. Developments nebo Multimedia and graphics (podle dané specializace)

Operations (blok 1)

Predmét: Operacni systémy
1.
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Zakladni charakteristika operacnich systému
Sprava desktopovych operacnich systému
Souborové systémy MS Windows a Linux
Ptikazovy radek v MS Windows

Ptikazovy radek v Linuxu

Zabezpeceni pracovnich stanic

Zalohovani, archivace a komprimace
Virtualizace OS

Skripty v MS Windows

10. Skripty v Linuxu
11. Sprava a prava uzivatell

Pfedmét: Uvod do osobnich pocitacti
1.
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Komponenty osobniho pocitace

Ulozna zafizeni — pevny disk, ...

Vstupni a vystupni zafizeni, jejich porty a datové kabely

Tiskarny — typy, princip tisku, zakladni parametry, ...

Notebook a dalsi pfenosna zafizeni

Preventivni Udrzba, troubleshooting proces, diagnosticky software
Navrh a stavba osobniho pocitace

Predmeét: Pocitacové sité
1.
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PocitaCové sité — rozdéleni a zakladni pojmy
Uloha a funkce switche v siti, IP adresace
Referencni sitové modely ISO/OSI a TCP/IP
Sitové protokoly aplikaéni vrstvy

Uloha a funkce smérovace v siti
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Developments (blok 2) — specializace Programovani

Predmeét: Digitalni média
1. Pocitacova grafika a animace — déleni, formaty, barevné modely, komprese, animace,

Predmét: Webové technologie a Dynamické weby

1. Web obecné — vyvoj, pfehled technologii, principy, statické a dynamické weby

2. HTML — princip a zdkladni struktura HTML stranky, meta tagy, validace, SEO, ...

3. HTML —fyzické a logické formatovani, blokové a radkové elementy, odkazy, seznamy,
tabulky, ...

4. HTML - formuldre, metody odesilani dat, zakladni nastaveni prvkd, ...

5. CSS — syntaxe, implementace na strance, typy selektor(, deklarace, dédi¢nost, box
model, responzivita, ...

6. PHP — vyvoj a zakladni principy (syntaxe), implementace PHP v HTML, proménné,
include, ECHO, ...

7. PHP —fizeni béhu programu — podminky, cykly, metody, ...

Predmét: Internetovy marketing
1. Optimalizace pro vyhledavace (SEO) — nastroje SEO, On-page/off-page SEO, ...

Predmét: Teoretické zaklady informatiky
1. Vyrokova logika — jednoduché a sloZzené vyroky, operace, pravdivostni hodnoty, ...
2. Zakladni datové struktury a teorie grafi — zakladni terminologie a déleni, matematicka
reprezentace (matice sousednosti, incidence)

Predmét: Algoritmizace a programovani a Objektové programovani

1. Zakladni pojmy z algoritmizace, zplisob zapisu algoritmu, informatické mysleni a
programovani, vyvoj programu, déleni program. jazykd, ...

2. Java — zakladni charakteristika jazyka, terminologie, syntaxe, datové typy, proménné,
operatory, ...

3. Java —fidici struktury, statické metody, pole

4. Java — OOP - tfidy, atributy, konstruktory, zakladni pilite OOP, ...

5. Vyvoj aplikaci — best practices, UML, navrhové vzory, verzovani, ...

Predmét: Databazové systémy
1. DB technologie obecné — pfehled technologii, principy, zakladni terminologie, ...
2. DB - Modelovani databazi (ERD) a proces transformace modelQ, integrita v relacnich
databazich, 1.-3. normalni forma, ...
3. DB-SQL jazyk — DDL (Data Definition Language), DML (Data Manipulation Language),
spojeni tabulek, ...
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Multimedia and graphics (blok 2) — specializace Multimédia a
virtudlni realita

Predmét: Digitdlni média a Multimédia
1. Rastrova a vektorova grafika — barevné modely, formaty, ...
Predtiskova ptiprava
Webdesign a graficky marketing
Audio a video
Animace a 3D modelovani
Bezpilotni letoun

SANE AN

Predmét: Virtualni realita
1. VR -—zéakladniterminologie

Predmét: Webové technologie

1. Web obecné — vyvoj, pfehled technologii, principy, statické a dynamické weby

2. HTML — princip a zédkladni struktura HTML stranky, meta tagy, validace, SEO, ...

3. HTML — fyzické a logické formatovani, blokové a radkové elementy, odkazy, seznamy,
tabulky, ...

4. HTML - formuldre, metody odesilani dat, zakladni nastaveni prvkad, ...

5. CSS — syntaxe, implementace na strance, typy selektor(, deklarace, dédi¢nost, box
model, responzivita, ...

Pfredmét: Internetovy marketing
1. Optimalizace pro vyhledavace (SEO) — nastroje SEO, On-page/off-page SEO,
2. Reklama na internetu — typy reklam, PPC, branding, ...

Predmét: Algoritmizace a programovani a Teoretické zaklady informatiky
1. Zakladni pojmy z algoritmizace, zplsob zdpisu algoritmu, informatické mysleni a
programovani, vyvoj programu, déleni program. jazykd, ...
2. Vyrokova logika — jednoduché a sloZzené vyroky, operace, pravdivostni hodnoty, ...

Predmét: Databazové systémy
1. DB technologie obecné — prehled technologii, principy, zdkladni terminologie, ...
2. DB - Modelovani databazi (ERD) a proces transformace modelQ, integrita v relacnich
databazich, 1.-3. normalni forma, ...
3. DB-SQL jazyk — DDL (Data Definition Language), DML (Data Manipulation Language),
spojeni dvou nebo tfi tabulek, ...
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